E RA M US - Sportne igre

»PIHNII«

Pripomocki:

- slamice (za vsakega igralca svojo),
- kozarcki za enkratno uporabo (za vsakega igralca svoj),
- Sirok lepilni trak.

Priprava:

- Sirok lepilni trak nalepimo po sredini dveh miz ali klopi.

- Slamice in kozarce razdelimo igralcem.

Potek igre:

Igralci so razdeljeni v dve ekipi. Vsaka ekipa ima svojo mizo.

- Igralci se postavijo v kolono. Vsak pripravi svojo slamico in kozarcek.

- Na znak za zacetek eden izmed igralcev s slamico piha kozarcek proti nasprotni strani
mize.

- Ko kozarcek po Crti pripotuje na konec mize in pade z mize, lahko s pihanjem pricne

naslednji igralec.

- Zmaga tista ekipa, ki prej »odpiha« vse kozarcke!

SLIKOVNI PRIKAZ IGRE
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1. KORAK: Loncek postavi na mizo in ga zacni pihati skozi slamico!

2. KORAK: Pomakni se za lon¢kom in ga »pripihaj« na drugi konec!

3. KORAK: Loncek odpihni z mize, ga poberi in se umakni v kolono!

NA VRSTI JE NASLEDNJI IGRALEC!
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ZDAJ PAAAAAAAAAA
NA MESTA,
HOP!
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